_ JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MARNANA - 2
T PLANEADOR DIARIO

FECHA: 6/04/2026
NIVEL: parvulos A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: GLORIA MENDOZA
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA;: circuito corporal

=JE DE TRABAJO Identidad sociales independencia, Manifestaciones iniciativas por ~
relacionarse con otros, a partir de juegos espontineos Yy juegos propios de la edad.
ESTRATEGIA: taller corporal
PROPOSITO: Plantear experiencias de corporalidad para incentivar las interacciones
de los nifios y nifias, que amplien sus posibilidades motoras gruesas y asi sorteen

L obstéculos que le permitan descubrir las posibilidades que le ofrece su cuerpo,

MOMENTO MAGICO : Los nifios y nifias después de un fin de semana serdn
recibidos en el saldn, donde encontrardn diferentes elementos de juego corporal,
aros, zancos, cesto de lanzamiento junto a las pelotas. donde cada uno de los nifios
¥ nirias por medio de |a profesional participen manteniendo el cuidado v autocuidado
de uno por el otro. Por medio de estos elementos Iz profesional ira dinamizando la
funcion de cada elemento fortaleciendo habilidades corporales gruesas.

continua |a experiencia mediante un espacio con tineles de plastico colocando
colchanetas donde los nifios y niflas pasen por debajo de y luego por encima de,
sSiguiendo las secuencias temporales. En otro lugar estard dispuestos los aros
promoviendo con ellos la interaccién de movimiento del cuerpo segin sus
habilidades de movimiento corporal de los nifios y nifias, Se dispondran estos
elementos a que los nifios y nifias exploren, observen y asi den posibilidades a su ’
uso e imaginacidn de los materiales expuestos afianzando su coordinacién y

3 5 leteralidad corporal gruesa. Se guardardn los elementos con la participacidn de los

nifius y nifias para ir al ritual del lavado de manos, para asi ir a consumir los

alimentos. 1_-

MOMENTO DE CALMA : Fomentando la actividad fisica como medio para- ?
eslra salud y bienestar, se Invita a los nifios y nifias a realizar diferentes r’ 'ﬁ'
zografias, movimientos espontdneos e imitaciones, de acuerdo con diversas i)
idias que sonaran de fondo, motivandolos a reconocer nuevas posibilidades® o ®
rasppara desarrollar una conclencia corporal para controlar su cuerpo y By
pliar movimientos cada vez mas conscientes, r
& o
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TENDEDERO DE EXPERIENCIA: En su alistamiento para ir a casita recordaremos 2
por medio de la asamblea las normas y valores con el semaforo de las emociones ' *

para fortalecer una sana convivencia en el aula dejando su huella con pintura en un
papel kraff

RECURSOS: sillas , libros, pegante, tijeras, papel iris de todo los colores, LYY
hojas blancas -

3 |
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¥

FECHA: 7/04/2026

NIVEL: pre- jardin B

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: formando una orquesta con el sonido de mi i

CUerpo il

EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia (Halagan y

reconocen las habilidades y capacidades de las nifias y los nifios, haciéndolos
sentir reconocidos y valorados)

ESTRATEGIA: asamblea

PROPOSITO: posibilitar experiencias en las cuales los nifios v las nifias manifiesten
agrado o desagrado por algunos sonidos que puedan interpretar con su cuerpo a lo
que les permitan disfrutar de las cualidades sonoras de diferentes fuentes de donde
provenga los ritmos v percusion sonoros

MOMENTO MAGICO

Para la experiencia del dia de hoy se acogera a los nifios y nifias las sillas estardn
dispuestas en forma de media luna para este momento se dard un saludo entre nifios y

nifias verbal , seguidamente entonara las canciones , enrollo, enrollo para lo cual se
motiva a que las vayan pronunciando, aprendiendo la melodia de la cancidn donde es

una manera de fortalecer la memoria y concentracion y atencidn de los nifios y nifias ,

se cantaran otras rondas entre estas las que sean elegidas por los nifios y nifias para .
tararear.

En esta experiencia realizaremos ejercicios imitativos con percusidn corporal. Para Iniciar
realiza una secuencia de movimientos creando sonidos con diferentes partes del cuerpo
de los nifios y nifias a través de las partes de su cuerpo iniciaremos con las palmas g'e
las manos, muslos, ples, pecho, sonidos con la boca, chasquidos con los dedos. Luego
invita a las nifias y a los nifios a imitar esos movimientos. Se les contara a los nifios y* .
las nifias que nuestro cuerpo €5 una orguesta musical levando a repetir los sonidos que . e &
gc&‘ nuestro cuerpe ¥ luego lo acompanaremos con @ cancidn
/. youtube,com/watch?v=nrOszNOSOCY . reproducida en el equipogie , & g
0. Para dar continuidad a la experiencia del dia se invita a los nifos a bailar -
2 I cAncidn - “wo tengo un cuerpo ¥ lo voy a mover” promoviendo en ellos.y ellas b
WEq-su corporeidad a través del baile. Se invitardn a ellas y ellos a que h:in
b 1 '_.

j@ntes mdvimientos corporales y los acompaiien con algunos sonidos de su cu

St
i
|

.
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TEHDEDERD DE EXPERIENCIA: En su alistamiento para ir a casita recordaremos = _ ;
por medio de la asamblea las normas y valores con el semaforo de las emociones |

para fortalecer una sana convivencia en el aula dejando su huella con pintura €n un
papel kraff

RECURSOS: sillas , libros, pegante, tijeras, papel iris de todo los colores,
hojas blancas
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FECHA: 08/ 04/2026
NIVEL: Parvulos A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: observo lo que estd en mi entorno

EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia ~ il
ESTRATEGIA: rincon sensorial

PROPOSITO: Proponer experiencias pedagdgicas en las que los nifios v nifias por
medio de la exploracién sensorial visual reconozcan colores, estimulando su propia
ﬁ, sensibilidad visual a través del papel celofan de variedad de colores

MOMENTO MAGICO

Para la bienvenida de los nifios y nifias se dispone de un ambiente de juego
sensorial y observacidn exploracion del material con papel celofdn de variedad de
colores con el propdsito de que los nifios manipulen que los toguen, los arruguen,
los miren a través de ellos para ver cémo cambian los colores del entorno. La
profesional a través de las preguntas

{Qué pasa cuando ves a través del papel rojo? &Y si lo pones junto al azul?

Seguidamente, se dispone de tubos vacios de papel higiénico como material
reciclado, invitando a los nifios y nifias a participar en la creacion de binoculares,

Exploracidn del material: Inicialmente, los nifios y nifias manipulan libremente los
tubos de carton, observando su forma, textura y tamaiio. Se promueve el
) reconocimiento del material reciclado y su reutilizacién. Con el acompafiamiento de
- v ladocente, se unen dos tubos utilizando pegante o cinta, formando asi la estructura
de los binoculares. Incorporacion del papel celofén: Se colocan pequefios trozos de
papel celofdn de diferentes colores (rojo, azul, amarillo, verde) en uno de los &
extremos de los tubos. Esto permitird la exploracidn visual a través del color.
Exploracidn sensorial 'q‘]&ua]:.‘ )
fifios y nifias utilizan los binoculares para observar su entomo. A través del™ .
papel celofan, identifican y reconocen los colores, experimentando cambios en Ia

0

Ao

- -
+

agreepcién visual. ® . ©

nfe¥lonal motiva a los nifios ¥y nifias a que expresen sus ideas a través de su .
Hije abal y no verbal que compartan su experiencia, expresando lo que mas :

o y lo colores que Ingraron identificar. @ "}
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MOMENTO DE CALMA : lectura de cuento que sea de interés de los nifios y nifias ' %,
en las colchonetas se dispondrdn con atencién para escuchar la lectura junto con la
representacion y actuacion corporal y gestual.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Se dispondran de mesas donde los nifios y
nifias puedan apoyar su binocular a través de este se les preguntara a los niles y |
nifias que fue lo que mas les llamo la atencién

RECURSOS: cuentos, papel celofan de colores, juego de herramientas, de
cocina, y elementos de hogar escobas, traperos
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FECHA:09/04/2026 "
NIVEL: Parvulos A o iy

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Creando plastilina
EJE DE TRABAJO: Disfruto de nuevas experiencias a través de mis sentidos.
disfrute de ambientes donde tenga diversas posibilidades estéticas ampliando sus
alternativas para crear, construir, explorar. -l
ESTRATEGIA: taller manual
PROPOSITO: fortalecer la creatividad y la imaginacidn en los nifios y nifias,
afilanzando la molricidad fina y la coordinacion mano-ojo. Fomentando la
experimentacion y la exploracion de diferentes texturas v colores en la creacion de

¥ plastiling casera,

MOMENTO MAGICO
La profesional dara la bienvenida a los nifios y nifias con un clido saludo al entrar
al saldn. Se habilitara un rincan con juegos Montessori y laberintos para que los
pequefios exploren mientras esperan a sus compafieros. Junto con los nifios, se
recogeran los juguetes para fomentar un didlogo profundo con ellos. Se colocardn
las sillas en circulo para iniclar una conversacién y animandolos a compartir
anécdotas y experiencias familiares y vivencias del jardin. A través de preguntas
abiertas, se estimulara la comunicacion con los nifios y nifias, creando un ambiente
propicio para conectar conversaciones amenas Como:
- éQueé actividades realizan en casa?
- éQue alimentos les gusta mas?
Seguidamente nos desplazaramos al bafio, donde el titere Paco ayudara a los nifios
a lavar sus manos siguiendo los pasos correctos. En trencito Se ira al comedor para .
recibir la merienda de la mafiana.
& Pasaremos al aula para este momento se dispondran mesas - Sillas frente a cada
” b mesa, para gue los nifios y nifias se sienten comodos y disfruten del material
expuesto en sus creaciones: Creando Plastilina Casera, harina de trigo, aceite
Johnson, Colorantes de alimentos rojo, azul, amarillo, paso En un recipiente grande, «
mezcla la harina de trigo y el aceite Johnson hasta obtener una mezcla suave y | g

pgénea, se agrega unas gotas de colorante de alimentos y mezcla bien hasta.. ~ r‘ | ‘

2 13 plastilina tenga el color deseado, amasa la plastilina con las manos hasta que
suave y maleable, cada nifio o nifia un amasara un trozo de plastilina y moldeen &S

=acpn, sobre las dil‘ermt&& texturas y colores que estan creando se les |, pide S
Miuestren sus creaciones y hablen sobre lo que hicieron . Seguidamente con la
»ia de los nifios y nifias dejaremos los espacios organizados y en fila I‘BCI5‘
eid mos al bafio a realizar el ritual del law.radu de manos, paiandu ala comedora
r el almuerzo cantando la cancidn sefior " “cocinera” v
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MOMENTO CALMA En esta actividad, los nifios jugardn a "Simén dice” imitando los =, <
sonidos y movimientos de diferentes animales, La docente dard instrucciones COMD A
"Simon dice, salta como un conejo” o "Simdn dice, camina como un elefante”, ¥ los nin
deben realizar las acciones correspondientes.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento las nifios v las nifias \

estaran sentados en forma de drculo donde se fomentara la asamblea en il
narraciones de los acontecimientos del dia, preguntindoles a los nifios y nifias que

fue lo que mds les llamo su atencidn y curiosidad mostrar a cada uno de los nifios

y las nifias las mezclas obtenidas mediante la experimentacidn dirigirnos asi a casa

después de un dia lleno de actividades maravillosas. -

€
RECURSOS: harina de trigo, aceite Johnson, Colorantes de alimentos rojo,
azul, amarillo,
-
T
£
S @
]
)
1
$ !
[
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FECHA: 10/04/2026
NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza Parra \

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El "Tinel de las Decisiones" (Exploracion
Sensorial y Eleccion)

EJE DE TRABAJO:
I\ « ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE

Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden
causar sensaciones al manipularios o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: Taller Sensorial

PROPOSITO: Promover en los nifios y nifias el desarrollo de la sensibilidad sensorial
a través de experiendas de exploracion con diversos materiales que involucren los
sentidos vista, tacto, oido, olfato y gusto, favoreciendo el reconocimiento, la
percepcion y la estimulacidn integral de cada uno de ellos. Mediante la interaccion
con elementos visuales, tactiles, sonoros, aromaticos y gustativos, se busca que los
nifios y nifias fortalezcan su curiosidad natural, amplien sus formas de conocer el
entorno y construyan aprendizajes significativos a partir de la experiencia directa.

MOMENTO MAGICO: -
W Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo y preguntindoles como
estuvieron el fin de semana, por otro lado, estard ampaﬁadu de canciones
infantiles como: Las Mejorgs 30 Candiones infaniiles | Toy Canfando
Continuando con la experiencia del dia, la profesional creard tres estaciones a"F
"puertas” hechas con cajas de cartdn o telas de colores. Cada una representa una

.
2 de celebrar. ’JG‘L

o Estacion A (Movimiento): Globos, cintas de colores colgando y misica & -

mica. allf, se le permitird a los nifios y nifias a interactuar con los globos

ymientras bailan. incentivandolos a no dejar caer el globo en el piso.

’ Petacion B (CalmajLectura): Cojines, cuentos con texturas y luces. En este

' nr:cﬁn los nifios y nifias aprovecharan el espacio para entrar en calma, con "
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misica suave, por otro lado, la profesional les realizard la lectura del cuento =, =
que elijan y si desean podran descansar sobre los cojines. W i
 Estacion C (Construccidn): Cajas grandes, telas pesadas y bloques. En este
rincén, 105 nifios y nifias podrén interactuar con los elementos que se
encuentran a su disposicién libremente. Donde pondrén a prueba su '.

imaginacién y creatividad : ‘ﬂ._‘

Mientras los nifios y nifias exploran de los rincones, la profesional en atencidn a

primera infancia observard a cudl estacitn entran primero, en cuél permanecen mas

tiempo y qué gestos de asombro o alegria hacen, por otro lado se realizard toma

fotos de la concentracion en sus rostros.

MOMENTO DE LA CALMA: ARTE DIVERTIDO

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Parvulos A , alli, la

profesional en atencidn a primera infancia tendrd el aula previamente organizado

con papel periodico en las paredes, alli, se le entregard a los nifios y nifias crayola y

colores,la cual le permite a los nifios y las nifias a crear obras artisticas de manera

autdnoma, permitiendo de esta manera desarrollar su creatividad e imaginacién.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento los nifios y las nifias podran .

disfrutar de jugar con diferentes elementos didécticos, como fichas de encajar, ;
5  pifiones, gimnastas entre otros :

RECURSOS: papel periodico, fichas didacticas, colores y crayolas, r.uentns
Qmﬁ infantiles, bafle, globos, papel de colores ,cofines, cajas, telas !

r:,"f
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JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MARANA 505 :
PLANEADOR DIARIO Pl

NIVEL: Parvulos A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
MNOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugar y
explorar "Jugamos con telas mdgicas *

EJE DE TRABAJD:
e [DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
C Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales expernmeanta y busca posibilidades.
ESTRATEGIA: Rincones de exploracidn
PROPOSITO: Favorecer la exploracion corporal, en los nifios y nifias la
imaginacion ¥ Ia interaccidn con el entormo a través del uso de telas de diferentes
colores, tamanios y texturas. '
MOMENTO MAGICO: -
Se da bienvenida a los nifios y las nifias a medida que van llegando, se les permite
interactuar libremente entre ellos, compartir, observar el espacio y explorar su
entomo cercano. Posteriormente, la profesional en atencidn a la primera infandia los
invita a ubicarse en el saldn formando un pequefio circulo. Alll, se inicia con rondas
infantiles acompafiadas de misica, favorediendo la participacidn, el movimiento v la
disposicion para la experiendia.
Para nuestra experiencia central la profesional presentara una “caja magica”, de la
e cual comienzan a salir lentamente telas de diferentes colores, tamafios y texturas,
¥ 2 captando la atencién, la curlosidad y el asombro de los nifios y nifias. Se les permite
tocar, halar, observar y comentar libremente sobre lo que ven.
Posterior a esto la profesional organiza el espacio en diferentes rincones con telas:
algunas colgadas a diferentes alturas, otras extendidas en el suelo y otras dispuestas
ara cubrir o envolver. Los nifios y nifias son invitados a explorar libremente,
dtravesar |as telas, esconderse, cubrir su cuerpo, arrastrarlas o lanzarlas al alre.
Burarite la experiencia, la profesional acompaiia para motivarlos a que expresen ya
~ Pahdle manera verbal o no verbal que fue lo que mds les gusto, o que mds desean
WSS con las telas ., Se observa cémo los nifios transforman las telas en capas,
evas.0 incluso mares, fortaleciendo su creatividad y expresicn.

T -
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MOMENTO DE LA CALMA: e
Posteriormente, se invita a los nifios y nifias a recostarse sobre telas suaves ublcadas " .
en el sueln, mientras se coloca musica tranquila. La profesional orlenta EUHHEHET:IE
a cerrar los ojos, respirar y sentir la textura de las telas, favoreciendo la relajacion
y la autorregulacidn.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento se realizard una pequefa
asamblea donde los nifios y nifias expresan cudl tela les gustd més o qué hiciercn
con ella, validando sus experiencias y emociones del dia

RECURSOS: : telas de diferentes texturas, colores y tamafios, masica, bafie, caja f
de carton.
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g 8 JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA '~
A PLANEADOR DIARIO - ;

FECHA:14/04/2026
NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugar ¥
explorar “Construyendo tineles y refugios™” \
EJE DE TRABAJO: ~ il
» |DENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con los
cuales experimenta y busca posibilidades creando y construyendo.
ESTRATEGIA: taller de construccion

PROPOSITO: Promover la creatividad, la interaccién social y la construccién de
escenarios de juego a partir de materiales diversos.

MOMENTO MAGICO:
Se da la bienvenida a los nifos y nifias con variada misica infantiles, ganemndr::- ur

ambiente de confianza y seguridad. Donde moverdn su cuerpo a ritmo de la misica
explorando las posibilidades de movimiento que su cuerpo ofrece favoreciendo |a
integracién grupal, el movimiento y la disposicion para la experiencia.
Seguido a esto, para nuestra experiencia central la profesional presenta los
materiales (cajas, cojines, fichas y cobijas, mesas, colchonetas), mostrandolos uno
a uno y permitiendo que los nifios anticipen lo que podrian hacer con ellos. A traves
de preguntas como: “;qué podemos construir?”, ".sera una casa o un tdnel?", se
motiva la imaginacidn y el interés.
- Se organizara el espacio disponiendo los materiales en diferentes puntos del aula,

Py W permitiendo que los nifios y nifias se desplacen libremente y elijan qué elementos
utilizar. Se observa como comienzan a construir de manera espontanea casas,
tuneles, caminos o refugios, integrando los materiales segln sus intereses.

K ﬁ Durante la experiencia, los nifios entran y salen de las construcciones, invitan a sus
= pafieros, comparten malteriales y generan pequefios juegos simbblicos. La
profesional acompafia de manera respetuosa, forialeciendo el lenguaje y la
raccion social con expresiones como: “cuéntame qué hiciste”, *,quién vive
7", "7 puedo entrar?", validando sus creaciones y promoviendo la participacion.
, JSe evidencian procesos de cooperacidn, exploracion corporal y
d, donde cada nifio y nifia construye desde sus propias posibilidades.
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MOMENTO DE LA CALMA:

Posteriormente, 1a profesional invita @ construir en el aula un espacio tranquilo,
utilizando cobijas y cofines para crear un pequefio refugio. Alli, los nifios y nifias
pueden ingresar, recostarse o sentarse mientras escuchan misica Suave,
favoreciendo la relajacidn y el descanso.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento, la profesional narrara un

cuento de la preferencia de los participantes utilizando diferentes tonos de voz para 'S
captar su atencién, mientras nos alistamos para ir a casa.

RECURSOS: cajas, cobijas, blogues, cojines, misica, bafle, colchonetas mesas
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NIVEL: Parvulos A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Reto 2 Trasformar el espacio para jugar y
explorar "Caminos para explorar”

EJE DE TRABAJO:
e ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERPO ¥ EL ARTE
Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden causar
" sensaciones al manipularlos o tener contacto con ellos.
( ESTRATEGIA: Taller sensorial

PROPOSITO: Estimular la exploracién corporal y sensorial a través de diferentes
superficies y recorridos, favoredendo el reconocimiento de sensaciones.
MOMENTO MAGICO:

Se da la blenvenida a los nifios y nifias de manera afectucsa y dindmica, generando
un ambiente clido y de confianza desde su llegada, La profesional en atencidn a la
primera infancia recibe a cada nifio y nifia con diferentes formas de saludo, como
un chogue de palmas suave, un abrazo carifioso, una vuelta tomada de las manos,
un saludo con agarre de manos y movimientos ritmicos, o un pequeiio baile corto,
permitiendo que cada uno elija cdmo desea ser saludado.

Para nuestra experiencia central, la profesional invita a los nifios y nifias a reunirse
en el centro del aula, donde se inicia con rondas infantiles y movimientos corporales
¢“ 5 suaves, favoreciendo la activacidn del cuerpo y la disposicién para la experiencia.
i Luego, la profesional presenta el espacio organizado como "caminos magicos”, que
estdn hechos con materiales como papel, cinta, hojas secas, fichas, aserrin ,arena
Rm ﬁ cinética, pledritas entre otros. despertando la curiosidad y el interés de los nifios y
) _ ifias. Se les invita 2 observar la ambientacién generando expectativa frente a lo
2 van a explorar.
3 profesional invita a los nifios y nifias a recorrer libremente los diferentes caminos,
initiéndoles caminar, gatear, saltar o desplazarse segln sus posibilidades e

PLANEADOR DIARIO s
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Asimismo, se observa cdmo algunos nifios repiten los recorridos, otros prefieren un
Camino: especifico y algunos invitan a sus compafierocs a transitar juntos,

fortaleciendo la Interaccion social y el disfrute del movimiento.

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifios y nifias a
recostarse sobre colchonetas, Se dispone misica tranquila v la profesional guia unos

ejercicio de yoga, invitdndolos a cerrar los ojos, descansar el cuerpo y sentir la calma
después del movimiento.

"8 Ta ! - % g JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA "<

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un peguefio didlogo

donde los nifos'y nifias expresan qué camino les gustd mds o cuadl repitieron, c
validando sus preferencias y experiencias.

RECURSOS: colchonetas, cartdn, hojas secas, miisica, bafle_.ﬂm*es,dnia fichas
piedritas, aserrin ,arena cinética
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FECHA:16/04/2026

NIVEL: Parvulos A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: La Fiesta de los Pasos Magicos !

EJE DE TRABAJO:
s ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO'Y EL ARTE

Descubre posibilidades de movimiento que le ofrece su cuerpo, para explorar y
resolver situaciones que se presentan en su entorno.
£ ESTRATEGIA: Taller de corporal
s PROPOSITO: Identificar las preferencias lidicas y ritmicas de las nifias y los nifios
a través de una "fiesta de pasos magicos ", donde la observacion de sus
movimientos, elecciones de miisica y formas de juego corporal permitan disefiar la
celebracion principal del Mes de la Nifiez.

MOMENTO MAGICO:
Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo, por otro lado, Recibe

a los nifics con misica alegre de fondo (ritmos tropicales o Infantiles movidos),alli,

se invitara a los nifios y nifias a formar un circulo y se les dird: “iHoy fia fegado una

maleta vigjera que trae una fiesta adentro, pero necesita que nosolros fe enseffiemos

a bailar!”. por tal motivo, cada nifio y nifia debe decir su nombre acompafiado de

un movimlento (un salte, un giro, un aplauso) y los demas lo Imitan. Esto activa el
cuerpo y nos permite observar quidnes son los mas expresivos maotrizmente,

Para continuar con la experiencia pedagodgica del dia, la profesional en atenciona

o) primera infancia invitara a los nifios y nifias a interactuar en los diferentes espacios
O de baile, allf, los nifios y nifias eligen en cual desea participar, por ejemplo:

Zona A: El Baile de las Telas y Disfraces. alli, se disponen espejos, telas de

QW ﬁ colores, sombreros y capas. acompafiados de musica de camaval, Checo Acosia -

3 AP ._|'. -'I.'I- | I."II-" I.,Ji. I:Irll_
gna B: La Fiesta de las Burbujas y Luces. Usa un burbujero v, si puedes, una
:lemlnres Pon misica suave pero ritmica como: &4 Palo Palito 60 - Chiki Version

nifes | @iChiki Toonz = Musica Infanti]
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Para finalizar con la experiencia del dia, se organizaron los rifios y nifias en media g7

luna, alli, cada uno y una nos contard qué fue lo que mas les gusto de las 20Nas de
diversion y balle.

MOMENTO DE LA CALMA: Arte y Misica 2

En este momento los nifios y nifias se ublcaran en el aula de Pre Jardin, alli, 125
profesionales en atenclén a primera infancia tendra el aula previamente organizado
con papel periodico pegado en la pared,se entregan esponjas o rodillos, allf, se Invita
a los nifios y nifias a hacer trazos largos y suaves, como si el pincel estuviera
durmiendo. Mativelos a hacer puntos, saltitos con la esponja o trazos cortos Y
fuertes, alli, la profesional caminara por el papel y les dird: “iMira, ese color azul
parece que estd ballando muy rédpido!"De esta manera realizamos una "galeria de
arte” caminando alrededor del papel. Cada nifio sefiala qué parte le gusta mas.
Lavamos nuestras manos juntos como parte de un ritual de limpieza con canciones
de agua.

HHtos s s voutehe comfwatch?yv=HHiXUhed5FARlist=ROHHX UhedSFAR start_ra

rlin=1 a !

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento los nifios y las nifias se
organizaran se crganizarén en el aula se les enfregara distintas fichas para que ellos
puedan jugar y compartir mientras se van a casa.

RECURSOS: espejos, telas de colores, sombreros y capas, burbujeros, luces de
colores, bafle, USB, fichas didacticas, papel craf o periodico, témperas, esponjas,
rodillos.
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FECHA:17/04/2026
NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 2 TRANSFORMEMOS EL ESPACIO PARA
JUGAR ¥ EXPLORAR - "Cajas-Nido": Mi propia arquitectura "
EJE DE TRABAJO:
e IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Expresa de manera Individual y grupal emociones e ideas, respetando la opinidn del
£ ofro
ESYRATEGIA: Taller de exploracidn
PROPOSITO: promover experiencias en los nifias y nifios donde participen en la
transformacidn de los espacios que habitan cotidianamente en el servicio,
favoreciendo la creacidn de nuevos escenarios de juego v exploracion que potencien
su imaginacién, curiosidad y creatividad. A partir de sus ideas, iniciativas y formas
de interactuar con el ambiente, se busca reconocerlos como protagonistas en la
construccidn de espacios mas significativos para jugar, explorar y compartir.

MOMENTO MAGICO: Se da bienvenida a los nifios v las nifias con un caluroso

ahmzn 'fmn un wdeﬂ sobre Agui vivo vo | Me Encanta Aprepder | Canciones para
|_PlayKids en Espafiol, ¥ con el cuenta cuentos Cantoalegre - Casa casita

=
L LIS

o Pa;a r:nnnnuar mn la experiencia del dia, la profesional en atencién a primera
' Y infancia dispone cajas de cartén de diversos tamafios (desde cajas de zapatos hasta
cajas grandes donde quepa un nifio). alli, le entregard cinta de papel de colores y

pedazos de tela a los nifios y nifias. Permitiendo que ellos muevan las cajas para

Q‘ ﬁ Crear su propio barrio o lugar de vivienda. Algunos querran apilarlas como las torres,
< olros meterse dentro de las cajas, simulando que son sus casas y otros alinearlas
0'si fueran trenes, alli, la profesional en atencidn a primera Infancia aprovechara
8 este momento para preguntarles "éOdnde te gustaria que estuviera tu casa hoy?"
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observando lo que construyeron con las cajas.

MOMENTO DE LA CALMA: ARTE DIVERTIDO
En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alli, la
profesional en atencidn a primera infancia tendrd el aula previamente organizado
con papel periodico en las paredes, allf, se le entregard a los nifios y nifias crayola y
colores,la cual le permite a los nifios y las nifias a crear obras artisticas de manera .
autdnoma, permitiendo de esta manera desarrollar su creatividad e imaginacion.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: en este momento se invita a los nifies y nifias a €
organizar peguefios caminos en el suelo con diferentes materiales como alfombras,
colchonetas, cartén corrugado o telas, permitiendo que los nifios y nifias
experimenten distintas sensaciones al desplazarse.

RECURSOS: tela, colchonetas, cartdn, cajas, crepe y papel seda de distintos
colores.
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FECHA: 20/04/2026
NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3 EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD "Sonidos que me hacen
sentir "
EJE DE TRABAJO:

B + IDENTIDAD SOCIAL E INDEPENDENCIA
Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curlosidad por los objetos, con
los cuales experimenta y busca posibilidades.
ESTRATEGIA: Exploracidn sensorial
PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifics a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracidn y construccion de significados

MOMENTO MAGICO:

Se recibe a cada uno de los nifios, nifias con un agradable saludo de buenos dias
motivindolos a participar de manera libre y espontanes, ya que al ingresar
escucharan diferentes rondas infantiles que seran dirigidas por la profesional
acompafiandolas con las palmas ¥ movimientos corporales mientras con
- entusiasmo va diciendo sus nombres, generando a si cercania hacliéndolos sentir
parte importante de su jardin, luego se realizan sonidos con diferentes objetos
como: campana, tambor, maracas mientras la profesional los invita diciendo” Hoy
vamaos a descubrir sonidos magicos” & Que crees que suena asi?, promoviendo su
curicsidad se dispone en el centro del salon una cesta de sonidos con objetos
0 recipientes, cucharas de madera botellas plasticas con semillas, tapas y
{jas pequefias, donde los nifios y nifias van a explorar libremente los objetos
agitandolos, golpeandolos y escuchando sus sonidos caracteristicos mientras la
fe<ional les va nombrando acciones “suave fuerte, rdpido o despacio”,
hddlos a crear pequefios ritmos y 8 seguir secuencias sencillas con su
nalffias, saltos y golpecitas), donde algunos nifios pedran imitar sonidos y
& solo obervar o manipular, mediante el cual se involucra el trabajo en grupe,
nresion verbal, su autonomia frente a lo que se les facilita en el espacio.
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MOMENTD DE LA CALMA:

Seguidamente se ublcaran colchonetas en el aula para que se slenten
codmodamente a sl corrar los ofitos mientras se escuchan sonidos relajantes Que
nos ofrece la naturaleza al mismo Uempo se les va pasando crema de manos para
que tranquilicen su cuerpo ¥ mente realizando un célido masaje en sus manos y
cara.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: |
Finalizando los nifios y nifias experiencias vividas hoy con un espacio donde la ' 4
profesional les va a realizar bubujas, mientras escuchan masica infantil que

compartirdn con sus compaferos.

RECURSOS: :
Caolchonetas
Cucharas ‘

Cajas de cartdn
Botellas plasticas
Semillas
Muslca
Televisor
Crema de manos
AJUSTES PEDAGOGICOS:
Saludo del "Hola Manitos” Fomenta el contacto visual y |a coordinacion. Los nifios e
se sientan en ciroulo. La maestra canta susavemente: "Hola, hola manitas, {como
p U estdn? (mueven las manos)
Hola, hola amiguito, te voy a saludar” Cada nific a su manera dice "iHolal"
mientras toca las manos de su companero de al lado (pueden chocar palmas
suavemente). Usar titeres de mano que "saluden” a cada nifio por su nombre,
sferir instrumentos grandes y faclles de manipular, con colores llamativos y
as variadas, ofrecer instrumentos que puedan sonar con un minimo
g r’mentn (ejemplo: maracas que suenan al agitar suavemente).
- Iﬁ1 y refuerzo: Relacionar la misica con Intereses del nifio (canciones
as, sonidos de animales).
n aplausos, palabras positivas y gestos de reconocimiento. Permitir
sl-algun nino se sobrecarga con el sonldo,

L T T T T
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FECHA:21/04/2026
NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA:RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y
ORALIDAD “Mi casita ,mi espacio "™
EJE DE TRABAJO:

o [DENTIDAD SOCIAL E INDEFENDEMCIA
Se mueve por el espacio buscando satisfacer su curiosidad por los objetos, con
los cuales experimenta y busca posibilidades creando y construyendo.
ESTRATEGIA: Juego simbadlico y construccion

PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifios a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracidn y construccidn de significados

MOMENTO MAGICO:

Se da inicio a los diferentes espacios de aprendizaje con los nifios, nifias
ofreciéndoles un abrazo calido mientras van escuchando la cancion "Hola, hola
para ti, hola para mi" acompafiandolos de varios movimientos con sus brazos,
. piernas logrando actividad fisica mientras comparten con los demas companeros,
seguidamente se ubicaran cojines en el aula para cada uno se siente
.y comodamente donde elija, fortaleciendo su autonomia y la profesional les
mostrara una caja de carton grande y dird jque creen que hay en la caja? |
nombrando animales, cosas u objetos creando curiosidad en ellos y ellas mientras
se va promoviendo su expresion verbal, contandoles que hoy construiremos algo
muy especial como lo es
uestra casa” dejandolos que se metan dentro de las cajas que se les facilita en
I_:al._ifa . las apilen exploren de manera libre y espontanea por el espacio, en
también encontraran pedacitos de telas de colores, colbdn, vinilos para
ungrhaga la construcclon de su casa segin lo que percibe del entorno donde
eplras la profesional los va acompafiando con preguntas como /Quien vive
&Dbnde quieres colocar tu casa?, favoreciendo el juego simbdlico
tierfdo que cada nifio, nifia cree su espacio segln su interés y a la vez
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MOMENTO DE LA CALMA:

Luego se les dejara explorar y crear espacios de juego de manera libre con sus
compafieras con la casa que cada uno creo en el espacio de aprendizaje anterior,
promoviendo el culdado por si mismo y por los demds compaiieros.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Para este momento, la profesional les facilitara fichas de encajar y rompecabezas

para que jueguen y terminen disfrutando de los espacios con los compafieros hoy i
en el jardin.

RECURSOS:
Cajas de cartdn
Libros
Cuentos
Misica
Colbon
Vinilos
Telas de colores
AJUSTES PEDAGOGICOS:
Saludo del "Tinel de los Abrazos" Fomenta el contacte fisico positivo v la confianza.
Las profesionales forman un tinel con sus piemnas abiertas o con una cobija. Los
nifios pasan uno por uno gateando o caminando. Al salir, eligen a un compafierg €:
para darle un abrazo o chocar los pies. iPasa, pasa, y un abrazo encontraras!
/’ Y Tineles ¥y caminos
Varias cajas alineadas forman un tinel para gatear o caminar.
Clasificacion y apilado
Usar cajas de diferentes tamafios para apilarlas, ordenarlas o clasificarlas,
er cajas livianas y faciles de manipular; si el nifio no puede levantarlas, puede
icipar sefialando ddnde colocarlas o decordndolas.
Juego simbélico
ortir Jas cajas en autos, barcos, trenes o aviones. incluir elementos sensoriales
jas F;huﬂ;&das en relieve, sonidos grabados, texturas pegadas) para enriquecer
eriencia.

L

ar las cajas con diferentes materiales (papel lija, tela suave, papel arrugado)
e los nifios exploren con las manos.
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FECHA:22/04/2026
NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS - il
LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD "Historias con gestos
y objetos”

' EJE DE TRABAJO:

e ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERPO Y EL ARTE

Siente agrado por experimentar con diversos materiales los cuales le pueden
causar sensaciones al manipularlos o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: Rincon simbalico :
PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifios a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura y la oralidad como
formas de juego, exploracion y construccidn de significados
MOMENTO MAGICO:
Se da la bienvenida a los nifios y nifias con un saludo calido y respetuoso,
acompanado de un abrazo de acogida que les brinde seguridad y confianza al
ingresar al aula. Seguidamente, el ambiente estara dispuesto con cantos y arrullos
ancestrales, generando una atmdsfera tranquila, armoniosa y significativa que
favorece la adaptacidn y el bienestar emocional.

¢ Dentro del aula, se dispondran mufiecos acompaniados de telas y cobijas, invitando
a los nifios y nifias a Interactuar llbremente mediante el juego simbolico. A través

. de esta experiencia, podrén representar acciones de cuidado como arrullar, cubrir

o proteger, fortaleciendo la sensibilidad, la empatia y la expresion de afecto, la
oralidad como forma de juego.

Q\w f La profesional dispone en el aula el tablero comunicativo del "semdforo de las

' J

emociones”, utilizando colores (rojo, amarillo y verde) acompafiados de emojis que
representen diferentes estados emocionales (alegria, tristeza, enojo, sorpresa,
shtre, otros). El espacio se organiza de manera comoda para facilitar la

itgpa las nifias y nifios a observar el tablero, identificando los colores y las
Wionesde los emojls.

Bfofesional inicia realizando gestos y expresiones faciales que representen cada
sién del semédforo, motivando a los nifios v nifias a imitarla. Se acompafa con
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movimientos corporales y cambios en el tono de voz para enriquecer la experiencia.” * *
Cada nifio o nifia elige un emoji del seméforo y representa la emocitin a través de
gestos, sonidos o palabras. El grupo observa e intents adivinar la emodidn,
promoviendo la interaccion y la oralidad.

Se invita a las nifias y nifios a crear pequenas situadones o historias relacionadas o ol
con las emociones selecclonadas, utilizando su cuerpo, la voz o elementos del
ENmo.

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifos y nifias 2 C
recostarse sobre colchonetas, Se dispone milsica tranquila y la profesional guia

unos ejerdcio de yoga, invitandolos a cerrar los ojos, descansar el cuerpo y sentir

la calma después del movimiento.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio didlogo
donde los nifos y nifias expresan a través de los emojis como se sintieron hoy
afianzando su comunicacion oral

RECURSOS: emojis, cobijas, telas , mufiecos bebes, ush
AJUSTES PEDAGOGICOS:

El Nido de los Suefios v Cantos de Cuna
En lugar de solo tener mufiecos, crearemos una instalacion sensorial de "Nidos™.
Utiliza canastos de o cajas de cartdn forradas con texturas suaves (peluche, seda,
lana) para crear pequenios "nidos™ por todo el salan, =
Mientras suenan los arrullos ancestrales, invita a los nifios a elegir un §
U “compaierito” (muiieco) que esté "despierto”. La mision no es solo taparlo, sing
construirle un hogar.
Tambien hacer que el "Semaforo de las Emociones” deje de ser un tablero estitico
y 5e convierta en una experiencia de luz y reflejo.
Utiliza papel celofan o filtros de colores (rojo, amarillo, verde) y una lintema o una
zhtana con luz natural. En lugar de solo senalar el emoji, los nifios pueden mirar
A través del filtro de color, "éCémo se ve el salén si hoy me siento tranguilo
erde)? o "éComo se ve si estoy encjado (rojo)?”.
imociometro Corporal: Invita a los nifios a representar el emoji con todo el
bo. ¥5i Eil:arms en el color amarillo (sorpresa), inuestras manas se abren
pestrellas!”,
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FECHA:23/04/2026
MIVEL: Parvulos A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: RETO 3. EXPRESARSE A TRAVES DE LOS

LENGUAJES ARTISTICOS, LA LITERATURA Y ORALIDAD "Pintura libre ~ il
con muisica”
EJE DE TRABAJD:

~ e ME COMUNICO A TRAVES DEL CUERPO Y EL ARTE
Siente agrade por experimentar con diversos materizles los cuales le pueden

causar sensaciones al manipularios o tener contacto con ellos.
ESTRATEGIA: rincon musica

PROPOSITO: favorecer experiencias que permitan nifias, nifios a comunicar,
imaginar y crear a través de diversos lenguajes, promoviendo su participacion en
propuestas que integren las expresiones artisticas, la literatura v la oralidad como
formas de juego, exploracion y construccidn de significados

MOMENTO MAGICO:

se da la bienvenida a los nifios y nifas con un saludo cdlido y respetuoso,
acompaiiado de los buenos dias, generando un ambiente de acogida que les
brinde seguridad y confianza al ingresar al aula. Seguidamente, el ambiente
estard dispuesto en un rincon musical, con diferentes instrumentos musicales

” maracas, tambores, panderetas, entre otros, ubicados de manera accesible para
invitar a la exploracidn libre. La profesional motiva a los nifios y nifias a manipular

W los instrumentos, descubrir sus sonidos y participar en pequefias dindmicas
ritmicas, acompaiiadas de canciones o juegos musicales. A través de esta actividad,

los nifios y nifias expresan emociones, desarrollan la escucha, la coordinacién vy la

Qw /ﬁ creatividad, mientras interactian con sus pares en un ambiente lidico,
favoreciendo la participacidn, la comunicacion y el disfrute por medio de la misica.

2 dispone un momento de relajacion en el aula, ambientado con midsica suave de
pumentos, generando un espaclo tranquilo y armonioso que favorece el
stap emocional de los nifios y nifias, En el piso se organizan telas de
ptes texturas, creando un ambiente acogedor que invita a la exploracian,
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Los nifios y nifias, de manera voluntaria, se retiran los zapatos y comienzan afle
explarar con sus pies las distintas sensaciones que ofrecen las telas, reconoclendo

suavidad, temperatura y formas.

Posteriormente, en un rincén del aula, se dispone un espacio con pintura de ¢
variados colores, donde los nifios y nifias pueden acercarse libremente para *-:i‘
experimentar y crear. A través del uso de sus manos (y, si se desea, también los
pies), exploran los colores, las mezclas y las formas, expresando sus emaociones y
sensaciones de manera espontanea, £

MOMENTO DE LA CALMA: Para este momento, se invita a los nifios y nifias a
recostarse sobre colchonetas, Se dispone misica tranquila y la profesional guia
unos ejercicio de yoga, invitdndolos a cerrar los ojos, descansar a| cuerpo y sentir
la calma después del movimiento.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para finalizar, se realiza un pequefio didlogo
donde los nifios y nifias expresan que fue lo que mas les gusto y lo comuniquen a
través de un dibujo a su Imagen y creatividad usando colores crayolas , hojas

blancas

RECURSOS: maracas, tambores, panderetas, entre otros, colores crayolas , hojas
blancas, pinturas variedad de colores
AJUSTES PEDAGOGICOS:
¢

El Camino Sensorial de las Nubes
Transformaremos la relajacién en una experiencia de texturas contrastantes para

g Y s pies. Crea un "Camino de Sensaciones" circular, No solo uses telas, integra
elementos "sorpresa” debajo de ellas (por ejemplo: un poco de algoddn bajo una
Qm ﬁ tela delgada para que se slenta acolchado, o cartdn corrugado bajo otra para que

sientan ondas).
antras suena la misica Instrumental, Invita a los nifios a caminar como sl fueran
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NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: El Viaje del Pajaro Amarillo

EJE DE TRABAJD:
« ME COMUNICO A TRAVES DE MI CUERPO Y EL ARTE

Entiende e interpreta narmaciones cortas que se acompafan de dramatizaciones,

sonidos y objetos que le facilitan su comprension.

ESTRATEGIA: Taller de [iteratura

PROPOSITO: Fortalecer la expresidn oral y la capacidad de escucha mediante

una narracién interactiva que involucre objetos reales, permitiendo que los nifios y

nifias participen activamente en la construccion del relato.

MOMENTO MAGICO:

Se da bienvenida a los nifios y las nifias con un fuerte abrazo, por otro lado, la

profesional ubica a los nifios y nifias en un circulo sentados sobre cofines. Inicia

Con una ::anr:iﬁn dEdEtfﬂE [Ej "ﬂmp&ﬁﬂaﬁﬁnﬁmﬁmmm .").Dos pajaritos
“rzntles | Letls=zbyvBEum all, se presenta al protagonista: un pajaro

de te!a o un u’tEre de cn]nr amarillo gue esta "triste” porque perdio su nido.
Para continuar con la experiencia pedagngica del dia, la profesional les ira contando
el cuento del pajaro amarillo CUENTCS INFANTILES - PAJARG AMARILLO (Cloa de
Comienza el cuento. A medida que el pdjaro "vuela®" por el saldn, los nifios
deben ayudario, alli, se invitara a los nifos y ninas a realizar la accidn de ayudar al
pdjaro. Si el péjaro pasa por un bosque,los nifios y nifias tocaran las hojas secas
v para realizar el sonido (todo estaba previamente organizado, alli, se les ira
prequntando a los nifios y nifias “Ddnde podra dormir el pajarito?". Luego, se
Qm / realizard una pausa al cuento, donde se invitara a los nifios y nifias a buscar en el
7

salon en el saldn un lugar, una caja o un rincén de telas para que el pajarito pueda
=cansar, Alli, se continuard con la lectura, por Glitimo, cuando el pajaro encuentre

[

£u nido, les agradecera a cada Uno Y UNa CON UN roce SUaVe en su mano.
jfinalizar con la experiendia del dia, cerramos cantando una cancidn de cuna

Er ﬁ]am yguardandu los matﬂﬂaies de forma paumda, Pajarito_que Cantas

CLna para dormir peb
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MOMENTO DE LA CALMA: Arte y Misica >

En este momento los nifios y nifias se ubicaran en el aula de Pre Jardin, alli, las " *..
profesionales en atencién a primera infancia tendra el aula previamente organizado
con papel periodico pegado en la pared,se entregan espanjas o rodillos, alll, se invita
a los nifios y nifias a hacer trazos largos y suaves, como si el pincel estuviera
durmiendo. Motivelos a hacer puntos, saltitos con la esponja 0 trazos cortos y
fuertes, alli, la profesional caminara por el papel y les dird: "iMira, ese color azuf
parece que estd bailando muy répido!".De esta manera realizamos una "galeria de
Srte” caminando alrededor del papel. Cada nifio sefiala que parte le gusta mas.
Lavamos nuestras manos juntos como parte de un ritual de limpieza con canciones

de agua.
s vaLtURE, Comiw _:4._L§i_._':-,-:I-II-h:iLlhr*#jF#i'_lE.E:ECJHi—;L:{IJiw-’—EFA_{aztar:__r_a

TENDEDERO DE EXPERIENCIA: Para este momento los nifios y las nifias se
organizaran se organizaran en el aula se les entregard distintas fichas para que ellos
puedan jugar y compartir mientras 5 van a casa.

RECURSOS: papel craf o periodico, temperas de distintos colores, tv, cuento del

pajaro amarillo, hojas cecas, cajas, telas, pinceles, esponjas.

e
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FECHA: 27/04/2026
NIVEL: Parvulos A
PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Bailando y cantando
EJE DE TRABAJO: Desarrollo social y personal en la primera infancia
"Reconoce nuevas posibilidades perceptivas mediante la exploracion de
su entorno y cuerpo, descubriendo asi multiples movimientos”.
ESTRATEGIA: Taller corporal
PROPOSITO: Integrar el arte y el juego como ejes transversales para el
fortalecimiento de los vinculos afectivos, dinamizando la participacion activa
de los nifios y nifias mediante el dominio corporal y la exploracién sonora.
MOMENTO MAGICO:
El dia de hoy se recibe a los nifios y nifias en el aula pedagogica con un fuerte
y calido abrazo y se les inciara que se ubique en una silla y escojan un animal
para que jueguen.
para dar Inicio a la experiencia central se le indica a los nifios y nifias que
deben ubicarse donde ellos deseen para iniciar el juego de baile con las
emociones, la profesional en atencion a la primera infancia se dispone a
colocar un fragmentos de diferentes canciones infantiles que puedan reflejar
distintos estados de animo: canciones alegres, tristes, rockeras, rapidas,
lentas, misica clésica, melancélicas, lo que se busca es que cada fragmento
se baile con el sentimiento que reflejan (por supuesto explicando a los nifios
nifias que pueden realizar los moviéndose que cada uno desee).
ggme segundo momento los nifios y las nifias jugaran y cantaran con el baile

5 Que todos los demés tendrén que hacer lo que la profesional en
attione a primera infancia hagan en el balle: mover una plerna, agacharse,

Ve

{<olfar Jas manos hacla arriba. Cuando la profesional declda que el tren debe

" © JARDIN INFANTIL SUENOS DEL MANANA
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.‘ II-."'.'-
cambiar de sentido, deberd dar una palmada y entonces todos deben girarse
y hacer lo que el nuevo guia desea.

MOMENTO DE CALMA: ACTIVIDAD FISICA

La profesional propone un ESPACIO DE BAILE Y RELAJACION con el propdsito de
promover el bienestar fisico y emocional de los nifias y nifias mediante el disfrute de
la misica. Esta experiencia permite que cada uno exprese libremente sus
sentimientos y energia, favoreciendo la alegria, la espontaneidad y ka conexidn con
su propio cuerpo. Se invita a los nifios y nifias a fortalecer la MOTRICIDAD GRUESA,
la coordinacién, el equilibrio el disfrute al ritmo de la variedad de misica infantil.

RECURSOS:
Parlante, televisor, pelotas, cestas
AJUSTES PEDAGOGICOS:

El Refugio de los Animales Sabios

En lugar de solo elegir un animal para jugar en la silla, daremos un propasito
a sleccidn. Crea un Circulo de Bienvenida, en el suelo con huellas de
animales pegadas. Al recibir el abrazo, el nifio elige una mascara sencilla o un
titere de dedo de un animal. Invitalos a que se sienten como su animal (el
leén se sienta imponente, la mariposa se mueve suave). Esto prepara el
cuerpo para la expresién corporal que vendra después.

La Radio de las Emociones Mégicas. Vamos a elevar el baile de emociones
usando un elemento visual que les ayude a identificar qué sienten.

El Semaforo del Ritmo. Usa tres circulos de colores o telas grandes para
representar las energias: Verde (alegria/rapido), Azul (tristezaflento) y Rojo
(fuerzafrock). Mientras suena I3 misica, no solo bailan; deben Intentar
desplazarse hacia el color que creen que representa la cancidn.

El Baile Congelado. Cuando la musica pare, deben poner una cara que
represente la emocitn de la Gltima cancién y quedarse como estatuas de
g

FIERRE: El Tanel del Descanso

‘Despiiés de tanta energla, el tren debe llegar a la "Estacién del Suefio®. Los

g5 deben pasar uno a uno por debajo de una tela grande (manta de ®
3le<) Hue sostienen bl y otra persona, como si entraran en un tinel oscuro
fluilo."Al otro lado del tinel, se slentan en circulo y les preguntas: éQue E
I'0e tu cuerpo esta mas cansada hoy? o £Qué animal baild mas feliz? - ]
' nmﬁI con "respiraciones de gato” (estirdndose y soltando el aire con
sEpiro largo).

™
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FECHA:28/04/2026
NIVEL: Parvulos A

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Juegos de movimiento

EJE DE TRABAJO: Me comunico a través de mi cuerpo y el arte
"Descubre posibilidades de movimienta que le ofrece su cuerpo, para explorar
y resolver situaciones que se presentan en su entorno™

ESTRATEGIA: Taller deportivo

PROPOSITO: Estimular el desarrollo psicomotor y la inteligencia emocional a traves

de experiencias lidicas intencionadas, que permitan a las infancias reconocer sus

capacidades corporales en un ambiente de bienestar y seguridad.

MOMENTO MAGICO

Dara inicio al dia con un saludo y una gran sonrisa, fortaleciendo los lazos afectivos

entre los nifios, las nifias y la profesional. A continuaciin, se dispondran las sillas en

forma de drculo, lo que permitird un contacto cercano y directo en un ambiente

tranquilo y relajado. La profesional Invitard a participar en la construccién de

rompecabezas relacionados con las emociones, de acuerdo con lo que los nifios y

nifias donde dialogan como se siente el dia de hoy.

Para este momento la profesional en atencidn a la primera infancia invitara a los

nifios y nifias al aula mlltiple donde deberdn ubicarse contra la paren haciendo una

fila, previamente la profesional organizo una pista de obstaculos donde cada nifio y

nifia iniciara pasando por debajo de un tunes, después deberd realizar equilibrio con
jJEH'EI'IIDS deberdn saltar dentro de unos aros para finalizar la pista de obstaculo

ndes los nifios y nifias pasen podran reorganizarla de la manera que ellos

S5 % JARDIN INFANTIL SUEROS DEL MANANA <

flos conos, al finalizar los nifios y nifias deberan seguir las huellas de las mano TR

< J nifias deberan encholar unos aros pequefios en la trompa de un Eﬂehnte,.
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TIEMPO DE CALMA: JUEGO LIBRE
En este momento nifios y nifias se ubicaran en su aula de Pre jardin, donde las
profesionales en atencion a primera infancia les entregara diferentes fichas comao:
juegos de pifiones, gimnastas, fichas encadenables, fichas de texturas en alto

relieve entre otros, permitiendo crear un ambiente tranquilo con musica relajante de
fondo vy de esta manera fortalecer su lazos socio-afectivos.
TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Para este momento la profesional en atencidn a la primera infancia le indicara a los
nifios y nifias que podran cantar y bailar de manera libre canciones infantiles,
después de un dia de exploracidn y alegrias compartiendo con sus compafieros.

RECURSOS:

Aros verticales, esqguema corporal, conos, tineles, parlante, esteras, lasos
AJUSTES PEDAGOGICOS:

1. El Tinel de las Enredaderas (Propiocepcidn) No es solo un tinel oscuro. Cuelga
tiras de papel seda o cintas de tela de la salida del tinel. Los nifios deben atravesarlo
en silencio para no despertar a los animales de la selva. Al salir, las dintas rozardn
su espalda, proporcionando un estimulo tactil diferenciado.
2. El Puente de los Volcanes (Equilibrio Dindmico) En lugar de solo conos, coloca
debajo de la linea de equilibrio retazos de papel naranja y rojo (lava).
.3 Deben pasar por los conos llevando un "tesoro” (una pelota pequefia o una holsa de
4 semillas) en la mano. Esto afiade un reto de coordinacidn dculo-manual mientras
mantienen el equilibric. '
3. El Camino de los Rastros Magicos (Esquema Corporal) Las huellas de manos y *
;:II'E5 no son solo dibujos; tienen texturas. Puedes pegar lija suave en unas y tela . ~"
ave en otras. Deben "encajar” su cuerpo en la postura exacta de la huella. Esto q:
-‘- rizlece el reconocimiento de la lateralidad (derecha e izquierda) de forma ml:ul.ﬂua %
urpnifio tiene temor a las alturas o al equilibrio, permitele pasar "de la mano” de
Bcompafiero explorador, fomentando el aprendizaje entre pares. ®e
dita de ambiente de selva (pajaros, lluvia, cascadas) que suba de volumen i
2stén en la zona de saltos y baje mandnesténen el tinel.
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FECHA: 29/04/2026 -
MNIVEL: Parvulos A I

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza
NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Juegos tradicionales

EJE DE TRABAJO: Me comunico a traveés de mi cuerpo y el arte --._.‘
"Combine marcha con saltos, carreras y lanzamientos sin
perder el equilibrio.”

“Juegue con su cuerpo y se emodone al imaginar,

reproducir, inventar y recrear nuevas formas de movimiento”
ESTRATEGIA: Taller deportivo v asamblea

PROPOSITO: Promover el desamrollo armdnico de las dimensiones corporal,

cognitiva y socicafectiva, mediante experiencias de juego motor y exploracion fisica
que sienten las bases de una cultura del bienestar y el cuidado de si mismos.
MOMENTO MAGICO:

El dia de hoy se reciben a los nifios y las nifias con una calurosa blenvenida en la
puerta del aula pedagdgica, ingresan y se van ubicando en sillas y mesas de su gusto
sequn el material didactico con el que deseen jugar como conectores de robot y
circulos de engranaje, para dar iniclo a la experlencia central los nifios y nifias
dejaran los juguetes en su sitio y se ubicaran en el espado del aula multiple donde
encontraran una bolsa de basura donde meteran sus pies y saltaran por todo el
espacio, en el suelo habrd bombas de colores las cuales seran obstaculos que :
3 deberén patear o empujar con la bolsa.
Como segundo momento en el salon de prejardin A los nifios y nifias encontrara
encontraran dibujada una rayuela, cada participante debera coger una ficha y tirarla €
Q\wﬁ sobre cada casilla; debera completar el casillero saltando con una sola plema o con, -
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Si la ficha no cae dentro de la casilla commespondiente pierde su turno y le toca al

siguiente, el ganador sera el primero en llegar a el ultimo recuadro.

Como tercer momento los nifios y nifias se dirigen al espacio de prejardin B, donde
Jugaran a las escondidas el juego consiste en que uno o varios nifios se esconden y
otro tiene que buscar a los que se han escondido, antes de comenzar a jugar se
delimita la zona donde los participantes podran esconderse y el iempo que contara
para que se puedan esconder, se sortea para ver quien empieza a buscar y debera
encontrar a todos los nifios; si no consigue a alguno pierde y debera volver a buscar.
MOMENTO DE CALMA: DANZA

Para estos momentos las profesionales en atencidn a la primera infancia invitaran a
los nifios vy nifias a reunirse en el saldn de prejardin B donde cantaran y bailaran
canciones infantiles con ayuda del parlante, para asi fortalecer sus movimientos
gruesos ejercitando sus misculos.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

En este momento se realiza con los nifos y nifias una asamblea donde recordaremos
lo que se realizé durante el dia, alli, se le pregunta a cada uno que fue lo que mas
les gusto de la experiencia de juego mientras la profesional en atencion a la primera
infancia realiza 1a dindmica de alistamiento para dirigirse a casa después de un dia
divertido.

RECURSOS: Bolsas, aros verticales, conectores de robot, fichas engranaje, cinta
de enmascarar.

AJUSTES PEDAGOGICOS: P

5 saltos. Puede participar pateando o empujando las bombas con apoyo de un
pafiero, reforzando la interaccidn social.

jramas o sefialando directamente.
- usar colores o simbolos en cada casllla para facilitar la comprensidn,

s, manteniendo la dinamica inclusiva.

r el recorrido con sefiales visuales (flechas o circulos en el suelo) para guiar . - ;

o

puede dar la opcidn de elegir el color de bomba que quiere maover, usande @ o

S

i

saltar en un pie, puede hacerlo con ambos ples o caminar sobre las ‘,
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'FECHA: 30/04/2026 A

NIVEL: Parvulos A ¥ ,%;

PROFESIONAL DE LA PRIMERA INFANCIA: Gloria Mendoza "’r &n

NOMBRE DE LA EXPERIENCIA: Fiesta dia de los nifio y nifias

EJEDEmaﬂﬂ:m:mnurﬂmamm'ﬁdemimpnvelartE il |
*Reconoce posibilidades perceptivas mediante exploracién de su entorno
y cuerpo, descubriendo asf muitiples movimientos™

ESTRATEGIA: taller de danza

PROPOSITO: Potendar la integralidad del desarrollo mediante la exploracién

corporal, integrando capadidades perceptivo-moatrices como el equilibrio ¥ la

coordinacidn con procesos mnﬁvﬁyexgﬁmwﬁvmnhmﬁ]dadv

la gestién emodonal.

MOMENTO MAGICO:

Se recbe a todos los nifios y las nifias con una gran biervenida acogedora

ballaremos las candiones infantiles, posteriormente los nifos v nifias jugaran en el

aula pedagdgico con los diferentes juguetes.

Previamente se le indicara a los padres, madres yfo que para esta ocasidn especial,

nuestros nifios y nifias serén los protagonistas ludendo su mejor traje hawaiano y

demanaaamﬁuim?purﬂmpnrnuﬁmphnm,sedehﬂﬁmﬁecdmarun

disfraz utilizando materales recidados o elementos que tengan en 253

5 Para dar inicio a esta gran celebracifn los nifios y las nifias encontraran tres

" momentos en los cuales podrén compartir y disfrutar de diferentes experiencias:

Momento 1: Aula prejardin B
Rmﬁ Los nifios y nifias encontrardn un espacio para ellos donde se podran peinar,

. maquillar, iempo de spa, decorar sus ufias y sobre todo dejar volar su imaginacién, !
2: Aula prejardin A [
l egemmhspmfghnalesmatmdénahpﬁmmlnhnt‘amhﬂgaﬁna. . ..
i R iinos ﬂiﬁasummmmadn&pﬂmqmmﬂd&ndhﬁxﬂardﬂ,m ' .
5 0 de;:jveﬁiﬁn:mndueilnsyeuaasedirigenaiﬁpadudaﬂrinnmharm
- g_;ngr&arvamnmdarmellugardemmfaendapamntﬁemria pdicula' &
i utar de la compafia de sus padres. v
o
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Momento 3: Aula multiple
Como ultimo momento los nifios y nifias podrdn disfrutar de fiesta acogedora y
divertida donde podran cantar y bailar rondas infantiles.

TIEMPO DE CALMA: LECTURA DE CUENTOS

Para este momento la profesional en atencién a la primera infancia invitara a los
nifios y a las nifias a pasar al aula maltiple donde se sentaran en los tapetes de
colores y escucharan muy atentos la lectura del cuento "mi hermano y yo" que
realizara la profesional en atencién a la primera infancia.

TENDEDERO DE EXPERIENCIA:

Para este momento los nifios v las nifias estaran sentados en forma de circulo en
sus sillas e Irdn pasando uno a uno a recoger su detalle para que lo lieven a casay
lo compartan con sus familiares y asi dirigirnos asi a casa después de un dia lleno
de actividades maravillosas.

RECURSOS:

Parlante, stikers, peinilla, televisor

AJUSTES PEDAGOGICOS:
De ser necesario invitar a los nifios mediante la anticipacién, guia fisica, refuerzo
positivo y modelamiento de las acciones que se realizaran durante la celebracion.
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